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KJM, Koblizna 4, 3.NP — Détska knihovna

B | R | N I o I Statutdrni mésto Brno financné podporuje Knihovnu Jifiho Mahena v Brné, prispévkovou
organizaci.



Knihovna
Jifiho Mahena P
v Brné

DESKOVE HRY

O o Vv

pujcovani

o deskové hry jsou zaevidovany v Détské knihovné Ustfedni knihovny

e absencné se pujéuje pouze jedna deskova hra na 1 mésic bez moznosti
prodlouzeni na kauci 200 K¢

e deskovou hru si mohou pujcit pouze ¢tenafri registrovani v automatizované
knihovni siti s platnou registraci nejméné 1 rok a vyrovnanymi zavazky vici KIM

e ¢{tenafum mladsim 15 let se deskova hra pujci oproti podpisu zakonného zastupce

e pred pljéenim je zkontrolovan obsah hry a ¢tenar obdrzi potvrzeni o vypujcce

e spoleéné se seznamem viech komponenti hry

Bins -
HF'!':H‘LP“HSZF QVBﬁ!

Iraps Europa

o (tendr je povinen vratit deskovou hru ve stanoveném terminu, v pfipadé prodleni
plati sankéni poplatek 10 K¢ za kazdy zapocaty den

e v pFipadé poskozeni ¢i ztraty jednotlivych komponenti hry nebo hry samotné je
¢tenar povinen uhradit vzniklou skodu

e pfi ztraté jednoho druhu komponentu je nutné nahradit celou sadu

vs w

e pfi vraceni deskové hry obdrii ctenar potvrzeni

KJM, Koblizna 4 / Détska knihovna

Statutarni mésto Brno finan¢né podporuje Knihovnu Jifiho Mahena v Brné, pfispévkovou

organizaci.
s|r|n]e]
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Trans Europa

N e Eine Spur schneller
T]'HJ]S Ellrﬁi’)a Franz-Benno Delonge
f AL Winning Moves
[ " Pocet hraca: 2 — 6
Vék: od 8 let
Hraci doba: cca 30 min.

- Cena: 489 K

ANOTACE:

Deskova hra, ve které htastavi zelezrini si’ po Evro a spojuji svych vybranych 5 #st.
Ten, komu se to prvnimu poda konéi kolo. Ostatni hra&i ztraceji body. Vyhrava ten, kdo
ma pfi ukonéeni hry nejvyssi péet bodk.

HRA OBSAHUJE:

« 1 hraci plan

« sada 83 kolejnic (POZOR, v navodu uvedeno 85 kilgjn

+ sada 35 karet s¢#sty v 5 barevnych rozliSenich (zelena, oranZégésena, modra,
Zlutd)

+ sada 6 startovacich hracich kamn&ozna&eni z&atku stavby Zelezaini si¢ (zelena,
oranzovagervena, modra, Zluta)

+ sada 6 lokomotiv (zelend, oranZovérvena, modrd, Zluta)

« 1 startovaci hraci karta

« pravidla hry —<¢esky ¢ernobild)

« pravidla hry — 8Bmecky (barevna)




Ty kravo!

,  Alles Tomate!

Reiner Knizia

Zoch zum Spielen

Pocet hraca: 2 -8

Vék: od 6 let

5 Hracidoba: 15 — 20 min.
@M Cena: 225K

ANOTACE:

Karetni hra, ve které se kazdy ht&nazi posbiratétSinu karet statké#ského dvora. Hréi si

museji zapamatovat, co se na sednizmych mistech pré nachazi. Fedméty na #chto

mistech se neustale éni. Hradé, kterému se pod#é nazvat gedméty co nejrychleji, ma
dobré Sance na vyhru.

HRA OBSAHUJE:

« sada 7 tematickych karet {nymi barvami pozadi (zelenina — fialovajai —
zelené, produkty — Sedé, rata —¢ervené, ndbytek — bily, hospddiké budovy —
modré, ovoce — Zluté)

+ sada 49 karet dvora sedznymi barvami pozadi (fialove, zelené, Segiyené, bile,
modré, Zluté)

« pravidla hry —¢esky ¢ernobild)

« pravidla hry — 8Bmecky (barevna)




Auf die Palme
Richard Garfield
Winning Moves

~ Potet hradi: 2
. V&k: od 8 let
Hraci doba: cca 20 min.
Cena: 299 K

ANOTACE:

Deskova hra, ve které se snazi rajky kazdéhacardosahnout co nejlepSich mist na paim
NejsnadrSi to maji nejetSi ptéci, ale mali se taky nedaji. Taky se vSakasbobjevi tygr
a ten premize i toho nejsilésSiho ptaka. Kazda karta rajky ma bodovou hodnotdra
konéi po dvou kolech, vézi hraé s vice body.

HRA OBSAHUJE:

« 1 hraci deska

+ sada karet pro dva lié— kazdy ma 13 karet, celkem 26 karet (modrézmeg)
« pravidla hry -¢esky ¢ernobild)

+ pravidla hry — eBmecky (barevnd)




Zelvi zavody

7' Reiner Knizia

4, Corfix

| Poket hracu: 2 -5

| Vék:od 5 let

Hraci doba: 20 min.
Cena: 399 K

ANOTACE:

Deskova hra, ve kteréipdstavuje kazdy hijednu barevnou Zelvu (tajny los) a snazi se
s ni dostat, co nejiv, k salatu. Hr&i pomoci karet hraji se Zelvamiiznych barev. Zelvy se
na polickdch nevyhazuji, ale lezou si na zada. V torfipad® vede ta nejspodfiSi. Hra
koné¢i, kdyZ se na patku salatu dostane prvni Zelva.

HRA OBSAHUJE:

+ 1 hraci deska

« sada 5 tkwenych Zelv v 5 barvacktérvend, zelena, modra, fialova, Zluta)

+ sada Stvercovych kartiek se Zelvami v 5-ti barvachegrvend, zelena, modra, fialova,
Zlutd) + 1 prazdna katka

+ sada 52 hracich karet

« pravidla hry <¢esky (barevna)




Rosanna Leocata, Gaetano Evola
Winning Moves
Podet hradi: 2 - 6

_ Vék: od 6 let
*mewad | Hraci doba: cca 25 min.
" Cena: 369 kK

tw‘é'.";&ﬁy |
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ANOTACE:

Deskova hra, ktera fedstavuje sil, na kterém lezi velky kus syru. Kazdy @réna figurky
ve tvaru mysi a pomoci hadkostkami se snazi dostat az k syru. Neni to v3ak t
jednoduché, na kazdé pdku miize stat jen jedna myS. Navic ma kazda myska FKahio
bodovou hodnotu. V#zem se stava ten, kdo mé nejvice #od

HRA OBSAHUJE:

+ 1 hraci deska

« sada 6 kartiek s mySkami — od kazdé barvy jeddaryena, zelena, oranzova, fialova,
modra, Zluta)

+ 2kostkyjednal-6ajedna0-5

« sada 42 tbvenych mySek (vzdy 7 v kazdé barnedna fervend, zelena, oranzova,
fialova, modra, zlutd)

« pravidla hry —¢esky ¢ernobild)

« pravidla hry — 8Bmecky (barevna)




Zahadny hrad

i Castle Logix: Towering Blocks - Blocking Towers
Designer: Raf Peeters

Smart Games

Pocet hréaéi: 1

Vék: od 3 -7 let

Hraci doba: neuréena

Cena: 449 K

ANOTACE:

Logick& hra pro jednoho hrée. Pomoci sedmiiznych dewnych komponent dasti hradu)
miizete ve 4 Urovnich (Zateénik, pokradily, expert, mistr) stag rizzné podoby hradu.
Celkem najdete ve ife 48 0koli, kazda rozviji logické mySleni a jemnou motoriku,
prostorové vnimani aifedstavivost. Kazdy ukol obsahujeSeni.

HRA OBSAHUJE:

« sada 7 tewenych sowdasti hradu (4 kostky, Xie)
+ 1 kniha fiznych hréskych ukol ve 4 Urovnich

« pravidla hry —¢esky ¢ernobild)

« pravidla hry - vi#iznych jazycich (barevna)




Zamecke schody

Camelot Junior: a Romantic Challange
Designer: Raf Peeters

Smart Games

Pocet hraca: 1

Vék: od 4 let

Hraci doba: neuréena

Cena: 449 K

) GAMELST=JR:Y

ANOTACE:

Logicka hra pro jednoho hrée, ve které je péeba vyesit logicky problém a spojit cestou
rytiFe a jeho princeznu. Podminkou je, Ze se vzdy musizft vSechny komponenty. 48
Ukoly je rozdleno do 4 arovni: z&ateénik, pokradily, expert, mistr. Hra rozviji logické
a prostorové vnimani a jemnou motoriku. Kazdy ukddsahujereSeni.

HRA OBSAHUJE:

« sada 11 tbvénych sowasti (8 dili hradu, 1 zakladni deska, 2 postayi rytir,
princezna)

« 1 kniha fiznych hré&skych ukoti ve 4 Grovnich

+ pravidla hry —¢esky ¢ernobild)

« pravidla hry - viiznych jazycich (barevna)




Princ a drak

Go Getter: Prince and Dragon
Designer: Raf Peeters

Smart Games

Pocet hraci: 1

Vék: od 5 let

Hraci doba: neuvedena

ox Cena: 359,-

ANOTACE:

Logick& hra pro jednoho, ve které je podle zadamitieba sestavit cestu vzdy od jednoho
konkrétniho obrazku ke druhému pomoétvera’kii s cestami. Podminkou je, Zze se musi
vzdy umistit vSechnytvera’ky. Sesit s Ukoly je rozten dle drovni: z#&atecnik, pokradily,
expert, mistr. Kazdy ukol obsahujeSeni. Hra rozviji logické mysleni.

HRA OBSAHUJE:

« 1 hraci krahika, ve které je vSe obsazeno

+ 1 kniha fiznych hréskych ukol ve 4 Urovnich
« pravidla hry —¢esky ¢ernobild)

« pravidla hry - vi#iznych jazycich (barevna)

+ sada Xtveretku s riznymi cestami

+ plastovy kryt na kralsku

10.



Salamanca

Salamanca: Machtspiele im Herzen Spaniens
Stefan Dorra

Zoch zum Spielen

Pocet hraéa: 2 - 5

Vék: od 10 let

Hraci doba: 45 - 60 min.

Cena: 849,-

ANOTACE:

Deskova hra, ve které hea buduji selské dvory, hrad a klastery a sbirajitdany. Krom¥
toho mohou vstupovat do sluZzeb ostatnich stétkdako spravcové a pobirat kralovsky
honoraF. Lakava plany ovSenffasto zKizi spoluhrai a rizzné girodni katastrofy.

HRA OBSAHUJE:

- 1 hraci deska
- sada 5 papirovych zéstv riznych barvachderna, modra, bil&ervena, zluta)
- sada 61 minci dubldnv hodnotéach:

1-30x
5—15x
10 — 8x
20 — 8x

- sada 20 hracich karet (kazda s hodnotami 1 — 10)

- sada 15 valka (statk&d) v barvach hr&i (Cerna, modra, bil&ervena, zluta)
- sada 5 kamenspravé

- sada 4 kamenpohrom (jed, kobylky, krys, ruiny)
- sada 65 kartek33 normalnich kaxrtek krajiny

9x vinohrad
6x pole
jezero
les
pastvina
* 10 obzvlast arodnych kartiek krajiny
e 22 karttek budov
o 6x klaster
o 8xhrad
0 selsky dvr

O O oo

o

- pravidla hry — smecky (barevna)
- pravidla hry — anglicky, francouzskyefnobila)
- pravidla hry —¢esky ¢ernobild)

11.



Sombrero nebo Bwinka?

Text: Piotr Szacki
Granna

Pocet hraci: 1 - 4

Vék: od 4 let

Hraci doba: neuvedena
Cena: 199 K

ANOTACE:

Nékolik variaci her s hraci sadou obsahujici postéy rozdllené na étvrtiny. Ve he je
mozné také vyuzit etnograficky popis a mapgtaws ozngenymi misty gvodu postawiek.

HRA OBSAHUJE:

- sada 64 karet - 16 od kazdé skupiny: hlavagkr&mena, pas, nohy, celkem 16 postvi

kovboj
c¢ernousek
Citianka
Sparl

Skot

Ruska
Japonec
Tahitanka
Indianka
Peruanka
horal z Tater
Arabka
Eskymak
Mexic¢an
Indka
Holand’anka

- 1 hraci kostka (1-6)
- pravidla hry <esky, ktera obsahuji etnograficky popis a magysstbarevna)
- pravidla hry - slovensky (modro-bila)

12.



. llustrace: Ewa Brykowska - Liniecka

Granna

Podet hraci: 1 -6

Vék: od 3 let

Hraci doba: neuvedena
Cena: 210 K

ANOTACE:

Nékolik variaci her s hraci sadou obsahujici hracislel a barevna zetony gznymi
motivy.

HRA OBSAHUJE:

+ sada 4 dil hraci desky

+ sada 36 kartek s obrazky (6 od kazdé banégrvena, zZluta, zelena, modra, fialova,
oranzova)

« hraci kostka s barevnymi stranami

« pravidla hry stiznymi variacemi €esky (barevna)

13.



Kralovské rosady

Lutz Stepponat

Mindok

Podet hraci: 2 -6
Vék: od 8 let

Hraci doba: 30 min.
Cena: 369 K

MNP aR-

ANOTACE:

Karetni hra, ve které se htdsnazi ziskat sady bodovych kareti@mymi symboly. Hra se
sklada ze 6 kol, ve kterych h#fabojuji pomoci vlastni sady karet o bodovy zislprestiz.
Vitézem se stava htés nejvice body.

HRA OBSAHUJE:

« sada 150 karet vlivu \iznych barvach - 25 od kazdé barggryyena, zZlutd, modra,
bila, ¢erna, zelend)

« sada 36 bodovych karet — po 6 ks (hodnoty 1 -aghymie, vojenstvi, zeédglstvi,
obchod, naboZenstvi, wmi)

« pravidla hry <esky (barevna)

« pravidla hry - slovensky¢érnobild)

14.



Kris Kros

Dino

Pocet hraci: 2 -4

Vék: od 5 let

Hraci doba: cca 30 min.
- Cena: 329 K

ANOTACE:

Tradi¢ni deskova hra, ktera se podob#Xovce. K sestavovani slov na hernim planu se
pouziva jednotlivych pismen, ktera jsou g@sti hry. Ukolem je umistit tato pismena na
piFislusna pole herniho planu. Hré jsou hodnoceni za kompletni sestaveni slova.

HRA OBSAHUJE:

+ hraci deska

« sada 30 hracich znadmek

+ sada 86 pismeteské abecedy

« 17 nahradnich, prazdnych, pismen
« pravidla hry <esky ¢ernobild)

15.



Rej ¢arodéjnic

Hexen Rennen
Wolfgang Panning
Queen Games

Pocet hraci: 2 -4

Vék: od 7 let

Hraci doba: cca 30 min.
Cena: 539 K

ANOTACE:

Deskova hra, kdy hr& ma 3 figurky (¢arodéjnice) s zavodi s ostatnimi, kdo bude prvni na
cilovém poléku. Do hry vSak vstupuji jedt znameni kazdého klanwarodgjnic, ktera
hra¢im mohou pomoci, ale i uskodit.

HRA OBSAHUJE:

- 1 cilova deska s bodovacimi pidy

- sada 48 karet ve 4 barvach (zelemna, Zluta, modra)

- sada 48 Zetanve 4 barvach (zelenéerna, Zluta, modra)

- 2 drewnd ko¥ata

- sada 12 figurekigwénychcarodjnic, 3 od kazdé barvy (zelen&rnd, Zluta, modrd)
« 1 hraci kostka (1-6)

- pravidla hry <esky (barevn&ernobila)

- pravidla hry - gmecky (barevna)

16.



Hej! To je moje ryba!

Hey! That's My Fish!

Alvydas Jakeliunas, Gunter Cornett
Granna Pcet hra¢a: 2 -4

Vék: od 8 let

Hraci doba: neuvedena

Cena: 449 K

CRANHIC

ANOTACE:

V této deskovéite ma kazdy hré k dispozici @kolik figurek — tucriakii, se kterymi skée ze
kry na kru, aby ziskal co nejlepSi pozici a zaréiverdity pocet ryb. Vigzem se stava hea

v v 2

jehoz tufiaci chyti whem hry nejvice ryb.
HRA OBSAHUJE:

+ sada 60 Sestihrannych kaek s motivy ryb

+ sada 16 ttnaka ve 4 barvach {ernd, zelena, modréervena)
« pravidla hry <esky (barevna)

« pravidla hry - slovensky (barevna)

17.



Gulo Gulo

Wolfgang Kramer, Jiurgen P. K. Grunau, hans Raggan
Zoch zum Spielen

Pocet hraca: 2 -6

Vék: od 5 let

Hraci doba: cca 15 min.

Cena: 599 K

ANOTACE:

Deskova hra, ve které se snazi rosomak Gulo Gussat vajtka z hnizda. To vSak neni tak
jednoduché. Uz se mu to jednou pdta a pFistihla ho pani Supova a ziela jej do baziny.
Ted’ je poFeba najit cestu ven, ale zaraovge tak lakavé ukrast dalSi supi vékio z hnizda.
Pani Supova se v3ak pojistila a v hnézgg nainstalovany alarm. Kdo jako prvni zachrani
rosomaka z baziny, vyhrava.

HRA OBSAHUJE:

- sada 23 osmishnych poléek s rosomakem a vékiem v fiznych barvach (zelena,
cervend, modr4, Zlutd)

« 1 osmisEnné poléko malého rosoméaka v hniz@iném barevnych vajék

« 1 hnizdo (dewvené miska)

« 1 spousi alarmu (lilka)

- sada 21 tbwenych vajec viiznych barvach (POZOR, v ndvodu uvedeno 22 vajec)

« 1cerny v&ek

-+ 6 figurek rosomak (modry, Zluty, zeleny, bilyizovy, cerny)

- pravidla hry ¢esky (modro-bilé)

- pravidla hry — slovensky (barevnd)

%




Tonik Louze

Toni Tumpel

Thierry Denoual

- Zoch zum Spielen

. Potethraci: 2-6

. Veék: od 5 let

. Hraci doba: cca 15 min.
. Cena: 990 kK

B L

ANOTACE:

Deskova hry vypravi o netraghich zabich zavodech po listech lekninu. Pohybdngho na
druhy je mozny jen tehdy, pokud se Vam péidaajit spravné oko barevna zabky. Proédzé
je pfipravena zajimava odémna — Gzasné slunini bryle

HRA OBSAHUJE:

« 1 kartika WtSi - startovaci pole lekniny

+ 1 karticka wtSi - cilové pole socha (pomnik)

+ sada 10 kartek s lekninovymi listy

+ sada 9 velkychig@wnych Zab, vZdy se dwma otvory na &

+ sada 18 & (9 se symbolem)

+ sada 6 tewenych figurek s podobou Zab (zelena, modra, Zlueniovagervena,
fialova)

+ 1 sluneni bryle

+ 2 barevna kostky

« pravidla hry <esky ¢ernobild)
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Knihovna
Jifiho Mahena
v Brné

Priloha Knihovniho Fadu KIM é. 10

Dodatek Knihovniho radu €. 4, platny od 16. 5. 2011

Pravidla p ajéovani deskovych her

Pljcovani

deskové hry jsou zaevidovany v Détské knihovné Ustfedni knihovny KIJM na
Koblizné 4

absencné se puUjCuje pouze jedna deskova hra na 1 mésic bez moznosti
prodlouzeni na kauci 200 K&

deskovou hru si mohou puj¢it pouze C&tenafi registrovani v automatizované
knihovni siti s platnou registraci nejméné 1 rok a vyrovnanymi zavazky vici
KJM

¢tenafim mladSim 15 let se deskova hra puj€i oproti podpisu zdkonného
zastupce

pred pujéenim je zkontrolovan obsah hry a &tenar obdrzi potvrzeni o vypujcce
spole¢né se seznamem vSech komponenta hry

Vraceni

Ctenar je povinen vratit deskovou hru ve stanoveném terminu, v pfipadé
prodleni plati sankéni poplatek 10 K& za kazdy zapocaty den

v pfipadé poSkozeni ¢&i ztraty jednotlivych komponentd hry nebo hry samotné
je ¢tenar povinen uhradit vzniklou Skodu

pfi ztraté jednoho druhu komponentu je nutné nahradit celou sadu

pfi vraceni deskové hry obdrzi ctenéf potvrzeni

V Brné 16. 5. 2011

20.



